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Visão Geral
Formada em 1989, a Travellers Tales tem agora escritórios em Knutsford e
Oxford e emprega um total de 85 pessoas. Temos, actualmente, um total de
4 equipas, cada uma trabalhando em projectos separados e temos também
um forte departamento de pesquisa e tecnologia que está neste momento a
desenvolver  um  motor  para  a  PSP  e  a  reestruturar  e  expandir  a  nossa
tecnologia  actual,  de  forma  a  permitir-nos  abarcar  a  nova  geração  de
consolas. 

A Traveller’s Tales sempre concebeu os seus jogos em redor de um Interface
para Programação de Aplicativos muito portátil, que permite que as portas
dos jogos estejam actualizadas em cada consola diariamente. Cada equipa
individual para cada consola é encorajada a exceder os limites de capacidade
de geração gráfica da máquina e quaisquer melhorias que surjam, são re-
integradas no motor de forma a beneficiarem todos os produtos.

Informação sobre os Últimos Desenvolvimentos:
 Acabámos recentemente o desenvolvimento do Crash 6: Twinsanity

para a  PS2 e XBOX no nosso escritório de Oxford.
 Estamos a controlar o Lego: Star Wars para a PS2, XBOX e PC em

Knutsford
 Estamos a desenvolver o Formula 1/World Rally Championship para

a Sony PSP em Knutsford (usando realizações das versões PS2) 
 Estamos a desenvolver o  The Chronicles of Narnia para a Disney,

que será lançado ao mesmo tempo que o filme do mesmo nome no
Natal de 2005, para a PS2, XBOX, GC, PSP e PC
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Softografia
Título                                                     Unidades   (Até esta Data)             Género  
Leander (AM)  27,000 Plataforma
Puggsy (MD/MCD) 138,200 Plataforma
Bram Stoker’s Dracula (MD/SNES) 100,000 Plataforma
Mickey Mania (MD/SNES/MCD/PSX) 2,442,821 Plataforma
Toy Story (MD/SNES) 1,700,000 Plataforma
Sonic 3D (MD/SA/PC) 1,468,652 Plataforma
Sonic R (SA/PC) 851,665 Corridas
Rascal (PSX) 548,554 Plataforma
A Bug’s Life (PSX/N64/PC) 3,335,503 Plataforma
Toy Story 2 (PSX/N64/PC/DC) 2,768,785 Plataforma
Muppet Racemania (PSX) 146,764 Corridas de Carroça
Buzz Lightyear (PSX/PC/GBC/DC) 938,770 Plataform/Tiroteio
Toy Story Racer (PSX) 246,181 Corridas de Carroça
Weakest Link (PSX/PS2/PC) 667,412 Questionário
Crash: Wrath of Cortex (PSX/XBOX) 5,463,906 Plataforma
Haven (PS2) 311,822 Multi-Género
Wreckless (PS2) 206,337 Condução
Finding Nemo (PS2/XBOX/GC) 3,000,899 Platforma

Um Total de 18 jogos e 40 Versões
 
Chave:
Amiga – AM MegaDrive – MD Mega CD – MCD
Super Nintendo – SNES Playstation – PSX Nintendo 64 – N64
Saturn – SA Playstation 2 – PS2 DreamCast – DC
Gamecube – GC

Dos  números  de  vendas  conhecidos  vendemos  um  total  de  mais  de
24,588,000 unidades.
 
Nos  últimos  7  anos,  11 dos  nossos  jogos  venderam  mais  de  500,000
unidades.  Sete deles venderam mais de  1,000,000 unidades e  cinco deles
mais de 2,000,000.
 
Cada jogo que produzimos foi entregue e aprovado a tempo (principalmente
devido a compromissos com datas de lançamento de filmes)
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